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PANEVEZIO MYKOLO KARKOS PAGRINDINES MOKYKLOS MOKINIU
PROJEKTINES VEIKLOS APRASAS

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Paneveézio Mykolo Karkos pagrindinés mokyklos mokiniy projektinés veiklos aprasas
(toliau AprasSas) parengtas vadovaujantis Geros mokyklos koncepcija, Lietuvos Respublikos
Svietimo jstatymu, Bendrosiomis programomis, mokyklos mokiniy pasiekimy ir pazangos
vertinimo tvarkos aprasu ir reglamentuoja mokiniy bendryjy bei dalykiniy kompetencijy ugdyma
taikant projektinio ugdymo metoda, pagrista teoriniy Ziniy ir praktinés veiklos derme, realiose
aplinkose.

2. Mokiniy atliekami projektiniai darbai gali bati:

2.1. tiriamieji-taikomieji — tai analitinio pobudzio darbai (tyrimai, modeliavimas,
analiz¢). Darbg sudaro tiriamasis-taikomasis veiklos procesas, rezultatas ir pristatymas;

2.2. STEAM — integralus, praktinés-tiriamosios veiklos darbas gamtos moksly,
matematikos, technologijy ir meny kontekste. Darbg sudaro praktinés-tiriamosios veiklos
procesas, rezultatas ir pristatymas;

2.3. kiirybiniai — tai k@irybinio pobudzio darbai, kuriy rezultatas — sukurtas arba
atliekamas meno kiirinys (dailés kirinys, filmukas, Sokis ar spektaklis ir kt.). Darbg sudaro
kiirybinis procesas,
rezultatas ir kiirybinio darbo pristatymas;

2.4. technologijy — tai praktinio pobiidZio darbai, kuriuos atliekant taikomos jvairios
technologijos. Darbg sudaro technologinis procesas, rezultatas ir pristatymas;

2.5. socialinés-pilietinés veiklos — tai projektai, susij¢ su mokyklos tikslais,
bendruomenés
projektais, kultlirinémis ir socializacijos programomis, mokyklos tradicijomis ir kt. Darbg sudaro
praktinés veiklos procesas, rezultatas ir pristatymas;

2.6. pazintinés-kultirinés — tai projektai, vykdomi siekiant plétoti mokiniy Zinias apie
krasto, Salies kultiirinius, istorinius ir kitus objektus. Darbg sudaro praktinés veiklos procesas,
rezultatas ir pristatymas;

2.7. kalbiniai ir kiti projektai. Darbg sudaro praktinés veiklos procesas, rezultatas ir
pristatymas.

Il SKYRIUS
TIKSLAI IR UZDAVINIAI

3. Tikslas — skatinti mokinius biiti aktyviais ugdymosi proceso dalyviais bei sudaryti
mokiniams sglygas bei lygias galimybes ugdytis dalykines ir bendrasias kompetencijas per
praktine



(kiirybing, pilieting-socialing veikla, tiriamaja, STEAM) veikla, susieta su realia veikiancia
aplinka.

4. Uzdaviniai:

4.1. organizuoti inovatyvia, mokiniy poreikius atitinkancia projekting veiklg pasitelkiant
socialinius partnerius;

4.2. sudaryti mokiniams salygas ir lygias galimybes kritiSkai mastyti, savarankiskai
tyrinéti, analizuoti, kurti, pristatyti ir jsivertinti savo darbo rezultatus bei ugdytis dalykines ir
bendrasias kompetencijas;

4.3. taikyti metody jvairove projektinio darbo metu, stiprinant mokiniy motyvacija,
vadybinius, lyderystés, mokymosi visg gyvenima ir karjeros planavimo jgiidZius.

4.4 projektinés veiklos darbus organizuoti klasése, gamtos moksly laboratorijose, kitose
netradicinése erdvése: lauko klaséje, bibliotekose, parke, gatvéje, parduotuvéje, i§vyky metu ir t.t

111 SKYRIUS
PROJEKTINIU DARBU ORGANIZAVIMAS IR VYKDYMAS

5. Projektiniy darby organizavimg ir vykdyma koordinuoja direktoriaus pavaduotoja
ugdymui.

6. Projektas — tai laikina, turinti savo pradzig ir pabaigg bei baigtinius i$teklius, veikla,
kuria siekiama sukurti unikaly produkta. Projektu siekiama pokycio. Projektai vykdomi visy 5-8
klasiy mokomuyjy dalyky pamoky metu visus mokslo metus (i§ 30 proc. mokytojo pasirinkimo,
pagal UTA).

6.1. STEAM projektiné veikla, technologijy projektin¢ veikla, pilietiné socialiné
projektiné veikla, kultiriné projektiné veikla yra organizuojama 1-4, 5-10 klasiy mokiniams,
jtraukiant } mokyklos ménesio planus, ilgalaikius mokytojy planus, nuosekliai jgyvendinama visy
dalyky mokytojy ir klasés vadovy, neformalaus ugdymo mokytojy per mokslo metus.

6.2. STEAM projektiné veikla vykdoma ir kaip ekskursijos, iSvykos tesinys, susijgs su
mokomojo dalyko turiniu.

6.3. Mokyklai, dalyvaujant TUM, pagal susitarimg visi 5-8 bendrojo ugdymo klasiy
mokiniai per pusmetj atlieka bent 1 ilgalaikj ar trumpalaikji STEAM projekta (per mokslo metus
—du ir daugiau).

6.4. Temas visy dalyky mokytojai derina tarpusavyje pagal bendrgsias programas,
mokomaja medZiaga. Mokiniai vykdo ilgalaikius ir trumpalaikius dalyko projektus.

6.5. 5-10 klasése projektinei veiklai vykdyti gali buti sudaromos mokiniy grupés, gali
biiti projektas individualus. Visy dalyky mokytojai iki birzelio 1d. tarpusavyje suderina klasiy
grupiy pasirinkima kitiems mokslo metams; pagal poreikj su kity dalyky mokytojais rugséjo 3
savait¢ numato integravimo biidus; pateikia projekto tema, klas¢, mokiniy skaiCiy, integracija,
iSteklius.

6.6. Baigus projektinj darba, pateikiamas projekto apraSymas ir pasirinkta forma
(stendinis
praneSimas, pateiktis ir kt.) pateikiami projektu pasiekti rezultatai bei projekto jgyvendinimo
eigoje sukurta pridéting verté¢ (pvz. kiirybiniy darby parodos; metodinés medziagos, parengtos
projekto metu, panaudojimo numatymas; tarpdalykinés integracijos puosel¢jimas; IKT jgudziy,
1gyty projekto metu, panaudojimas; uzsienio kalbos jgiidziy naudojimas)



6.7. Projektiniai darbai pristatomi klasés mokiniams, mokyklos bendruomenei
projektinés dienos metu-atrinkti geriausi projektiniai darbai. Projekto rezultatams pristatyti
skiriamos 2 projektinés dienos geguzés-birzelio mén.

IV SKYRIUS
MOKINIYU KOMPETENCIJOS, KURIU SIEKIAMA PROJEKTINE VEIKLA

7. Atlikdami projektinj darbg mokiniai pagilina pa(si)rinkto(y) dalyko(y), kurio(iy)
mokosi pagal pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrasias programas, jgytas dalykines
kompetencijas.

8. Mokiniai jgyja Sias kompetencijas:

8.1. Pazinimo (gebéjima jvardinti problema, numatyti jos sprendimo etapus ir nuosekliai
veikti, daryti pagrjstas i$vadas, reflektuoti mokymasi, i$sikelti naujus tikslus);

8.2. Komunikavimo (gebéjima pasirinkti priemones ir bidus informacijai rasti, perteikti,
veiksmingai komunikuoti),

8.3. Kiarybingumo (kiirybingai, nestandartiskai mastyti ir veikti, kelti idéjas, gebéti jomis
pasinaudoti, modeliuoti sprendimus, juos vertinti

8.4. Socialing, emocing, sveikos gyvensenos (pasitikéti savo jégomis, visapusiskai ir
lanksciai reflektuoti bei kurybiskai taikyti ir plétoti asmenybéje slypincius isteklius, prisiimti
atsakomybe uz savo veiksmus ir jsivertinti savo poelgiy pasekmes);

8.5 Skaitmening (kuirybiskai ir tikslingai naudotis skaitmeninémis technologijomis
ieSkodami informacijos, apdorodami ir pateikdami duomenis, rengdami pranesimus,
bendraudami ir bendradarbiaudami, tyrimui pasitelkdami interaktyvias simuliacijas),

8.6. PilietiSkumo (nagrinédami ir sprgsdami problemas susipazjsta su gamtos apsauga
reglamentuojanciais dokumentais, kritiSkai vertina Ziniasklaidoje pateikiamg informacija,
skatinami prisiimti atsakomybe uz savo veiklg ir jos rezultatus),

8.7. Kulttring (etiSkai vykdo jvairias veiklas atsiZvelgdami j kultiirinius veiklos dalyviy
skirtumus),

8.8. Esmines dalykines kompetencijas (pagal Pradinio ir pagrindinio ugdymo
bendrasias programas).

V SKYRIUS
PROJEKTINIU DARBU VERTINIMAS

9.1. Mokytojas numato projekto vertinimo kriterijus ir su mokiniais juos aptaria prie$
pradedant projekting veikla, paskelbus tema.

9.2. Visy dalyky mokytojai darbus vertina pagal metodinése grupése patvirtintg
projektiniy darby vertinimo tvarka, lentelg.

9.3. Geriausiy projektiniy darby vertinimui sudaroma vertinimo komisija (mokinys,
administracijos atstovas, tévy atstovas, bendruomengs atstovas).

9.4. Atrinkty projektiniy darby autoriai apdovanojami padékos rastais.

VI SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

10.1. Mokykla kaupia projektiniy darby banka (Microsoft 365 aplinkoje)



10.2. Metodiné taryba organizuoja projektiniy darby aptarimus, analizuoja Sio proceso
eiga, itakg mokiniy pasiekimy ir mokyklos ugdymo proceso pokyciams.

10.3. Projektiniy darby vykdyma koordinuoja direktoriaus jsakymu paskirtas dalyko
mokytojas.




