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Nr.
Panevézys

Vadovaudamasi PanevéZio miesto strateginio plétros 2021-2027 mety plano, patvirtinto
PanevéZio miesto savivaldybés tarybos 2021 m. gruodZio 27 d. sprendimu Nr. 1-362 ,Dél
PanevéZzio miesto strateginio plétros 2021-2027 mety plano ir PanevéZio miesto strateginio plétros
2021-2027 mety plano jgyvendinimo prieZiiiros tvarkos apraso patvirtinimo®, III prioriteto 3.1.3.
uZdaviniu ,,UZtikrinti STEAM srities dalyky programy jgyvendinima ir plétrg“, 3.1.3.3. priemone
,Pramoné 4.0 tendencijy integravimas i STEAM ugdyma / technologijas®,

1. Tvirtin u InZinerijos ugdymo programg PanevéZio miesto Svietimo jstaigose
(pridedama).

Skyriaus vedéja Silvija Sérikoviené



INZINERIJOS UGDYMO PROGRAMA PANEVEZIO MIESTO SVIETIMO ISTAIGOSE
I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. PanevéZio miesto InZinerinio ugdymo programa (toliau — Programa) yra skirta prieSmokyklinio,
pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo PanevéZio miesto Svietimo jstaigy (toliau — Mokykla) mokiniams.

2. Programa apibrézia kiirybinés inZinerijos ugdymo turinj ir yra skirta nuosekliai, sistemingai ir
kryptingai ugdyti mokiniy kiirybiSkumo, skaitmenine ir inZinerine kompetencija, suteikiant jiems reikiamy
Ziniy, gebéjimy ir vertybiniy nuostaty, kuriy reikia norint iSauginti ne tik iSsilavinusius piliecius, bet ir
kiirybingus vaikus, kurie gebéty originaliai, efektyviai ir kritiSkai mastyti.

3. InZinerinis ugdymas programoje grindZiamas Siais principais:

3.1. pagristumo — ugdymas, paremtas mokslo tyrimy praktika ir plétra;

3.2. pragmatiSkumo ir taitkomumo — mokiniai mokomi veikti realaus gyvenimo situacijose, ugdytis
verslumo ir lyderystés pagrindus, atsakomybe uZz savo ilgalaikius sprendimus, planuoti ir nuosekliai jgyvendinti
savo karjeros siekius;

3.3. kiirybiSkumo ir inovatyvumo - vaiko kirybiniy prigimtiniy galiy plétra, skatinanti skleistis
konstruktyvistiniam, inZineriniam mastymui, skatinami kiirybiniai mastymo ir veiklos biidai, efektyvinantys
technologinius ir socialinius procesus;

3.4. holistiskumo — skatinama tarpdalykiné integracija, atskleidZianti jvairialypj pasaulio vaizda,
ekosistemine jo samprata, inZineriniy produkty kiirimo, gyvavimo ir kaitos principus;

3.5. individualizuoto ir diferencijuoto ugdymo — ugdymo procesas vykdomas lanksciai, atsizvelgiant j
mokiniy asmenines savybes, polinkius, gebéjimus ir patirtj;

3.6. komunikavimo ir bendradarbiavimo — programa jgyvendinama, keiCiantis informacija, dirbant
kartu su mokyklos partneriais: mokslo ir studijy institucijomis, profesinio mokymo jstaigomis, jmonémis ir kt;

3.7. darnos ir tvarumo — ugdomi vaiky gebéjimai suvokti asmenybés darnos principus, suprasti logikos
ir emocijy prigimtj, derinti inZinerines Zinias, kompetencijas, siekiant priimti sprendimus, kurie biity tinkami ir
logiski ne tik trumpalaikéje, bet ir ilgalaikéje perspektyvoje, atitikty ne tik kiiréjo, gamybininko, verslininko, bet
ir bendruomeneés, visuomeneés interesus;

4. Mokykla, vadovaudamasi §ia Programa, formuoja savo mokyklos ugdymo turinj pagal mokiniy
poreikius ir gebéjimus, suteikdama mokiniams galimybe plétoti ne tik bendrasias, dalykines kompetencijas, bet
ir inZinerine kompetencija, padedancia suvokti supancio pasaulio kaita, problemas, galimybes prisidéti prie
postmodernaus pasaulio pokyciy.

IT SKYRIUS

PROGRAMOS TIKSLAS, UZDAVINIAI, STRUKTURA



5. Programos tikslas — sukurti mokiniams tinkamas bresti kaip kiirybingai asmenybei, perimanciai
teorinius realybés transformavimo pagrindus, gebanciai jgyti inZinerine kompetencijq, taikanciai inZinerine
kiiryba postmodernaus pasaulio procesy paZinimui, kiirimui ir valdymui.

6. Programos tikslui jgyvendinti keliami uZdaviniai:

6.1. ugdyti inZinerine kompetencijg, kritinj mastymga, praktinés ir kirybinés veiklos gebéjimus ir
jglidZius, jgyti techniniy ir technologiniy procesy valdymo pagrindus;

6.2. tyrinéjant ir analizuojant aplinka, pazZinti gamta ir kultlirg, suvokti pasaulio ekosistemiSkumgq ir
vientisuma, ugdyti(s) moksline pasaulévoka, suvokti visuomenés saviorganizacijos principus;

6.3. suteikti jgidZius derinti inZinerinius, technologinius, meninius, socialinius gebéjimus, kuriant
darnig ir tvaria aplinka;

6.4. padéti suprasti holistinge inZinerinés minties svarbg, inZinerijos sasajas su mokslo ir kultiiros
pasiekimais;

6.5. kurti modernig, Siuolaikiska ugdymo(si) aplinka, leidZiancia ugdymo proceso dalyviams vykdyti
inZinerines praktines veiklas, atlikti tyrimus laboratorijose, kaupti inZinerinio ugdymo patirtimi paremtas
metodines ir mokomasias priemones;

6.6. suteikti galimybe tarpdalykinei integracijai, padedant atskleisti jvairialypj pasaulio vaizda;

6.7. siekti individualizuoti ir diferencijuoti ugdyma, ugdymo procesa vykdyti lanksciai, atsiZvelgiant i
mokiniy asmenines savybes, polinkius, gebéjimus ir patirtis;

6.8. ugdyti asmeninés vadybos, lyderystés, mokymosi visg gyvenima, karjeros planavimo ir
igyvendinimo jgiuidZius, verslumo pagrindus, inZinerinio verslo, ekonominio veiklos pagristumo, veikimo
realaus gyvenimo situacijose gebéjimus.

7. Programa jgyvendinama prieSmokykliniame, pradiniame, pagrindiniame, viduriniame ugdyme kartu
su inZineriniu ugdymu, atsizvelgiant i ugdytiniy gebéjimus ir poreikius, ugdymo turiniui keliamus reikalavimus.

8. Programa sudaro:

8.1. PrieSmokykliniame ugdyme (5-6 mety vaikai) iSskiriamos ne tik 6 privalomos ugdymosi
sritys (gamtamokslinis ugdymas, kalbinis ugdymas, matematinis ugdymas, meninis ugdymas,
visuomeninis ugdymas, sveikatos ir fizinis ugdymas), bet ir inZinerinio ugdymo sritis (1 priedas).
Visos ugdymosi sritys yra lygiavertés ir ugdomos integraliai su kompetencijomis.

8.2. 1-4 klasése privalomas dalykas — inZinerija arba Sio dalyko programos integracija i dailés
ir technologijy dalyky turinius (2 priedas)

8.3. 5-8 klasése pagrindinis privalomas dalykas — inZinerija arba Sio dalyko programos
integracija | technologijy dalyko turinj; (3 priedas)

8.4. I-IV klaséje pagrindinis privalomasis dalykas — inZinerija (Pagal parengta PanevéZio

Kolegijos arba kitos aukstosios mokyklos dalyko programag);



8.5. I-1V klaséje papildantis privalomasis dalykas — projektavimas (Pagal parengta PanevéZio
Kolegijos arba kitos aukStosios mokyklos dalyko programag);

8.6. 5-8, -1V klaséje pasirenkamieji dalykai, kurie gali bati iS gamtamokslinio ugdymo srities
(gamtamoksliniai tyrimai, biotechnologija, ekokultiira, mechatronika, elektrotechnika ir kt.),
informaciniy technologijy srities (programavimo pagrindai, robotika ir kt.) ir meninio ugdymo,
technologijy sric¢iy (medijy raiSka, animacija, interaktyvus dizainas, kompiuteriné grafika ir kt.) ar kity
sriCiy. Jy programas mokykla rengia kiekvienais metais, atsiZvelgdama j mokiniy poreikius ir
mokyklos iSteklius. Mokiniui privalomas bent vienas pasirenkamasis dalykas per mokslo metus.
Pasirenkamuyjy dalyky programomis mokykla sustiprina savo savitumgq ir ugdymo prioritetus;

8.7. 1-8 klasése mokiniy STEAM ugdymo srities projektiné veikla. Siekdami tenkinti mokiniy
pazintinius poreikius bei polinkj per praktine veikla paZinti aplinkos reiskinius, mokiniai su mokytojais planuoja
bei jgyvendina ne maZiau kaip 2 kiirybinius / projektinius / tiriamuosius darbus per mokslo metus
vadovaudamiesi mokyklos vadovo patvirtintu kiirybiniy / projektiniy / tiriamyjy darby rengimo ir pristatymo
organizavimo tvarkos aprasu. Rekomenduojamos darby temos:

8.7.1. 1 klasése — Civiliné ir dizaino inZinerija — statiniai, daiktai apie mus;

8.7.2. 2 klasése — Mechanikos inZinerija —Zemés, vandens ir oro transportas;

8.7.3. 3 klasése — Energijos inZinerija. Chemija ir bioinZinerija — medZiagy jvairové, augalai, maistas,
ekologija;

8.7.4. 4 klasése — Informatikos inZinerija. Medijy, audiovizualiné inZinerija — medijos, modeliavimas
naudojant informacines technologijas, reklamos modeliavimas;

8.7.5. 5 klasése — Chemija ir bioinZinerija — tarpdisciplininé sritis jungianti biologija ir technologijq —
bionika, medZiagy inZinerija;

8.7.6. 6 klasése — Dizaino ir civiliné inZinerija — transporto priemones, ju dizainas, konstrukcijos,
elektroniniai — elektriniai bei mechaniniai prietaisai. InZinerija gamtos moksluose: augalija, gyviinija, vandens
savybes. Ekologija;

8.7.7. 7 klasése — Mechanikos inZinerija, energijos inZinerija — elektronika, mechanika, prietaisai,
Zaislai, dekoracijos, judéjimas. Jy dizainas ir modeliavimas. MedzZiagy jvairové. Inovatyvios maistiniy augaly
auginimo technologijas, maisto produkty sudétis, mityba;

8.7.8. 8 klasése — Informatikos inZinerija Medijy ir audiovizualiné inZinerija —braiZybos — mokslo apie
daikty grafinj vaizdavima — pradmenys. Medijos ir audiovizualiné inZinerija, dizainas, modeliavimas.

8.8. I-II klasése mokiniy STEAM ugdymo srities projektiné veikla. Pagal mokyklos galimybes
mokiniams yra skiriama ne trumpesné nei vieno pusmecio trukmés projektiné veikla. Rekomenduojami
individualiis STEAM ugdymo srities projektiniai darbai, kurie rengiami pagal mokyklos vadovo patvirtintg
projektiniy darby organizavimo tvarkos aprasa;

8.9. I-1I klasése technologiju dalykas keiCiamas | PanevéZio mokymo centro siilomus

technologijy modulius.



8.10. III-IV klaséje inZineriné praktika — inZinerinis tiriamasis darbas, kuri rekomenduojama
kaip sudétiné Programos dalis, atliekama jmonése, mokyklose, mokslo ir studijy institucijy
laboratorijose;

8.11. 1-8, I-IV klaséje neformaliojo Svietimo programos, kurias mokiniai gali rinktis,
siekdami prapleésti inZineringe kompetencija;

8.12. 1-8, I-IV klaséje konsultacijos, stiprinancios matematikos, informaciniy technologijy,
gamtos moksly dalykines kompetencijas;

8.13. 1-8, I-IV klaséje STEAM ugdymo srities patirtinés veiklos regioniniame STEAM centre,

PanevéZio robotikos centre ,Robolabas®, PanevéZzio mokymo centre, PanevéZio kolegijoje, KTU PanevéZio

technologijy ir verslo fakultete, verslo jmonése bei kitose miesto erdvése.

III SKYRIUS
PROGRAMOS JGYVENDINIMAS

9. Programa jgyvendinama:

9.1. integruojant formaliojo ir neformaliojo Svietimo veiklas. Integraciniai rySiai gali biiti vienalaikiai
(pavyzdziui nagrinéjamos temos, kai tuo paciu metu naudojamos fizikos, informaciniy technologiju inZinerijos
ar kitos Zinios per kito dalyko pamokas), giminingi (pavyzdZiui, vedamos bendros keliy dalyky pamokos,
veiklos, nagrinéjami giminingi turinio fragmentai), susipinantys (pavyzdZiui, pavieniai mokiniai ar jy grupés
atlieka trumpalaikius ar ilgalaikius tyrimus, eksperimentus, kiirybines uZduotis, projektus, integruojancius keliy
dalyky Zinias ir gebéjimus);

9.2. naudojant projektine ugdymo(si) veikla, vykdant projektinius / kirybinius darbus;

9.3. taikant aktyviojo ugdymo metodus ir priemones: kirybinj darba grupése, improvizacijos
elementus, eksperimentus, tyrimus, dalijimasi patirtimi ir atradimais, darbo rezultaty pateikimu ir pristatymu;

9.4. bendradarbiaujant su mokslo ir verslo partneriais, vykdant mokomuosius, tiriamuosius ir
paZintinius projektus, sudarant galimybe mokiniams realiai pamatyti kiirybos projekty igyvendinima, susipaZinti
su realaus darbo sglygomis;

9.5. atliekant baigiamajj inZinerinj tiriamajj darba;

9.6. dalykines Zinias prapleciant inZineriniy problemy (t. y. naujy produkty ir (ar) sistemy karimas,
sprendZiant praktinius Zmoniy poreikius) tyrimu ir sprendimu, inZinerinés veiklos teoriniy Ziniy jsisavinimu,
praktiniy ir kiirybiniy gebéjimy, biitiny inZineriniams kiirybiniams darbams atlikti, jgijimu

9.7. inZinerine kiirybg ir praktikg glaudZiai derinant su inZinerijos teorijos, istorijos, estetikos, kritikos
Ziniomis;

9.8. keliant mokiniy samoninguma, skatinant skaitmeninio ir inZinerinio ugdymo pritaikyma

kasdieniame gyvenime;



9.9. mokytojui, remiantis savo darbo specifika ir profesionalumu, integruojant kiirybinio mastymo ir
inZinerinés kompetencijos moksly turinj j savo mokomojo dalyko turinj;

9.10. sudarant salygas iSsikelti asmeninius, kiirybinés grupés ar bendruomeninius tikslus, kuriant
strategijas ir taktikas joms jgyvendinti.

10. InZinerinio ugdymo mokiniy gebéjimy raida:

10.1. prieSmokyklinio ugdymo programos vaikai mokosi paZinti, suprasti ir atpaZinti, tyrinéti paprastus
inZinerinius procesus, kurti paprastus inZinerinius elementus, atlikti paprastas inZinerinés kiirybos uzduotis;

10.2. 14 Kklasése mokiniai mokosi paZinti ir atpaZinti, tyrinéti paprastus inZinerinius procesus
(procesas, kurio metu iSkeliamos idéjos, analizuoja problema, prototipai, planuojama, generuojama koncepcija,
suteikiama ir vizualizuojama gaminio forma, parenkamos gamybos technologijos, gamybos biidai ir priemoneés,
nusakomi aplinkos, ekosisteminiai procesai), elementus, produktus, atlikti nesudétingas inZinerines kiirybines
uzZduotis;

10.3. 5-8 klasése mokiniai mokosi pazinti, tirti, atkurti, j(si)vertinti inZinerinius procesus, elementus,
produktus, medzZiagas, technologijas, atlikti inZinerines kiirybines uzduotis;

10.4. I-II gimnazijos klasése mokiniai mokosi tirti, projektuoti, planuoti, kurti, realizuoti ir j(si)vertinti
kompleksiskus inZinerinius procesus, produktus;

10.5. III-TV gimnazijos klasése mokiniai mokosi atlikti tyrima, projektuoti, planuoti, sukurti, bandyti
komercializuoti kompleksiSkus inZinerinius procesus, produktus ir taikyti praktikoje, igyvendintus sprendimus
analizuoti ir kritiSkai j(si)vertinti.

11. Vertinama:

11.1. Vadovaujantis Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymu, Mokiniy paZangos ir pasiekimy
vertinimo samprata, patvirtinta Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2004 m. vasario 25 d.
isakymu Nr. ISAK-256 ,,Dél Mokiniy paZangos ir pasiekimy vertinimo sampratos®, Programa jgyvendinancios
mokyklos mokiniy paZangos ir pasiekimy vertinimo tvarkos aprasu;

11.2. jgyta inZineriné kompetencija pagal keturis pasiekimy lygiy poZymius — slenkstinj, patenkinama,
pagrindinj ir aukStesniji;

11.3. inZinerinio ugdymo mokiniy pasiekimai, apimantys Sias sritis: Zinias ir supratima, problemy
sprendimg ir versluma, technologinius sprendimus ir praktinius kirybinius gebéjimus, mokéjima mokytis,
komunikavima.

12. Vertinant mokiniy pasiekimus, rekomenduojama:

12.1. baigiamuosius inZinerinius tiriamuosius projektinius darbus vertinti pagal kirybiniy projektiniy
inZineriniy uZduociy atitiktj mokyklos sutartiems vertinimo kriterijams;

12.2. atsizvelgti i visus inZinerijos ir projektavimo dalyky veiklos sri¢iy pasiekimus, o integruotq i

kitus mokomuosius dalykus Programos dalj vertinti pagal ty dalyky vertinimo kriterijus;



12.3. 14 klasése naudoti Mokinio mokymosi pasiekimy aplanka, kuriame sistemingai renkama
vertinimo informacija, sudaranti galimybe lyginti dabartinius pasiekimus su ankstesniaisiais, stebéti ir vertinti
vaiko daromga paZangg;

12.4. 5-8, I-IV klasése rinkti informacija apie tai, kaip mokiniams sekasi, fiksuoti pavyzdzius,
naudotis Mokinio mokymosi pasiekimy aplanku, j kurj sudedami kiirybos ir mokymosi procesa atspindintys
darbai (atliktos ir jvertintos uzZduotys, projektai, eskizai ir kt.);

12.5. 1-8, I-1V klasése mokyti mokinius vertinti ir jsivertinti, atsiZvelgiant j pasiektus rezultatus, kelti
tolesnio mokymosi tikslus; mokiniams dalyvauti, numatant mokymosi likes¢ius ir sékmés kriterijus.
Apibendrinus vertinimo informacija, priimti sprendimq apie mokinio pasiekimus pagal mokytojui, mokiniams,
administracijai, tévams (globéjams, riipintojams) aiSkius kriterijus. [vertinant pabrézti, kokia individualia
pazangg mokinys padaré.

13. Ugdymosi aplinkos. Mokyklai, vykdanciai Programa, rekomenduojama:

13.1. sukurti tinkamas edukacines aplinkas ir uzZtikrinti reikiamas priemones, kurios sudaryty prielaidas
ugdymo proceso dalyviams bendradarbiauti, dalytis geraja inZinerijos ir inZinerinio ugdymo patirtimi, kurti
naujy, alternatyviy ugdymo metody taikyma;

13.2. sukurti aplinkas, tinkancias individualiam ir grupiniam darbui; skatinancias veikly integracija,
atitinkancias postmodernistinés ugdymo aplinkos modelj, uZtikrinancias nededikuoty, universaliy aplinky plétra;

13.3. kurti palanky psichologinj klimatg, puoseléti pasitikéjimo atmosfera, sudarant palankias salygas
inZinerinei kiirybai;

13.4. kurti jvairiapusiska ir turiningg sociokulttirine aplinka, demonstruojancig kultarinio poveikio
atributus ir priemones; kurti socialiai integruojancias interjery strukttiras, eksponuoti sociokulttrinius Zenklus,
pabréZiancius kultiros, mokslo, verslo, inZinerinés kiirybos integraluma, atskleidZianCius pasaulinius
visuomenés raidos kontekstus;

13.5. plésti edukacines aplinkas, organizuojant veiklas regioniniame STEAM centre, PanevéZio
robotikos centre ,,Robolabas“, PanevéZzio mokymo centre, PanevéZio kolegijoje, KTU PanevéZzio technologijy ir

verslo fakultete, verslo jmonése bei kitose miesto erdveése.

IV SKYRIUS
KOMPETENCIJU UGDYMAS

14. Pazinimo kompetencija. InZinerinis ugdymas grindZiamas moksline, inZinerine praktika jvairiuose
kontekstuose, mokiniai mokomi kritiSkai mastyti, veikti realaus gyvenimo situacijose, ugdytis verslumo ir
lyderystés pagrindus, atsakomybe uz savo ilgalaikius sprendimus, planuoti ir nuosekliai jgyvendinti savo
karjeros siekius. Ugdymo procese skatinamas démesys tarpdalykinéms temoms ir transdisciplininei integracijai,
kuri atskleidZia jvairialypj pasaulio vaizda, ekosistemine jo samprata, inZineriniy produkty kiirimo, gyvavimo ir

kaitos principus; susipaZistama su unikalumo ir taikomumo santykio problema visose inZinerijos srityse.



Kirybingai ir racionaliai bei savarankiskai jvertina ir taiko inZinerines Zinias ir gebéjimus praktinése veiklose,
siekdami sukurti naujos kokybés idéja / produkta. Generuojant, atrenkant ir vystant problemos sprendimo idéjas
mokiniai skatinami tyrinéti, kurti, sieti jvairiy inZineriniy sriciy ir dalyky Ziniy ir jgtidZiy, kritiSkai vertinti ir
reflektuoti patirtj ir pazangg, mokytis iS klaidy, iSsikelti naujus tikslus ir jy siekti.

15. KiirybiSkumo kompetencija. Sudaromos galimybeés inZinerine kiiryba analizuoti istoriniu, kultiiriniu,
ekonominiu, estetiniu, gamybiniu, tvarumo ir ekosisteminiu poZiiiriu; nagrinéti inZinerinés kirybos ir minties
raida, inZinerinés kiirybos taikomuosius aspektus. Ugdomas poreikis dométis Siuolaikiniy technologijy plétra,
inZinerinés minties ir kiirybos pasiekimais, analizuoti, jvaldyti, taikyti, generuoti inZinerinés kiirybos biidus ir
kiirybos proceso modelius. SavarankiSkai planuoti kiirybinio mastymo ir darbo strategijas. Skatinami
inZineriniai ieSkojimai ir kiiryba, originaliis sprendimai, atliekant inZinerines kiirybines uZduotis, tyrimus,
projektus; formuojami kiirybinio ir gamybinio proceso visumos suvokimas, kiirybingumui biitinos nuostatos ir
profesiné etika, formuojami j(si)vertinimo gebéjimai.

16. Skaitmeniné kompetencija. Mokiniai ugdosi gebéjimus patikimai, kritiSkai ir atsakingai naudoti
skaitmenines technologijas mokymuisi, darbui ir dalyvavimui visuomenés gyvenime. Mokiniai uZtikrintai ir
sumaniai naudojasi moderniomis informacijos paieSkos sistemomis, tyrimy metodais ir priemonémis siekdami
veiksmingo ir konstruktyvaus mokymo(si), suvokia tikslingai 6 pasirenka informacijos apdorojimo procesus.
Puoseléja savo informacine kultiira, saugo sveikatg ir aplinka, siekia jsitraukti i jvairias virtualias inZinerines
veiklas, saugiai ir etiSkai bendrauja ir bendradarbiauja skaitmeninéje erdvéje. Kuria skaitmeninj turinj, nagrinéja
ir analizuoja audiovizualinés ir medijy produkcijos kompleksiSkuma; Siuolaikiniy komunikacijy kalbos principy
ir jos raisSka, praktiSkai ja taiko, programuoja, projektuoja; skatinti inZinerine analize, simuliacijas, skaitmenine
dinamika ir kitus jrankius, kurie padeda jvertinti ir suprasti sistemy veikima. Atlieka skaitmenine analize,
modeliuoja ir prognozuoja, sprendZia su intelektine nuosavybe susijusius klausimus. Spresdami jvairias
inZinerines problemas, domisi skaitmeniniy technologijy naujovémis. Skatinamas atsakingas, tikslingas
bendravimas ir bendradarbiavimas skaitmeninéje erdvéje. Ugdomi socialiniai, emociniai ir paZintiniai
gebéjimai: skaitmeniné tapatybé, apsauga ir saugumas, emocinis intelektas, skaitmeninis rastingumas.

17. Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija. Mokiniai skatinami kritiSkai analizuoti ir
vertinti inZinerines problemas, akcentuojant sociokultiirinj, etinj, ekonominj Zmogaus veiklos aspektg; domeétis
profesijy, susijusiy su pasirinkta inZinerijos sritimi, jvairove, studiju, inZinerinés praktikos galimybémis bei
specifika. Svarbu, kad mokiniai, mokydamiesi inZinerijos, reflektuoty ir analizuoty savo veiksmus, jdétas
pastangas, jvertinty pasiektus rezultatus. Siekiama, kad mokiniai kritiSkai, bet tuo paciu empatiSkai vertinty
inZinerinés veiklos nauda socialinei, gamtinei ir ekonominei aplinkai; noriai paZinty, racionaliai, saugiai ir
atsakingai naudoty medZiagas ir technologijas vadovaudamiesi saugaus darbo ir elgesio principais bei
atsizvelgdami j galimg poveikj Zmogui ir aplinkai. Ugdytysi teigiamus ir empatiSkus tarpusavio santykius,
valdyty ir konstruktyviai spresty tarpasmeninius konfliktus bei mokytis priimti kompromisus; ugdytis sveikos
mitybos, gyvensenos ir tvaraus elgesio nuostatas, suvokti, kad inZinerinis ugdymas yra vientisas testinis
procesas, kai teorija ir praktika susietos kontekstinémis sgsajomis: praeitis — ateitis; technologijos — Zmonijos

poreikiai; vartotojiSkumas — verslumas. Ugdymo procese inZineriniai darbai, tyrimai ir projektai siejami su



mokyklos bendruomenés, visuomenés poreikiais, inZinerine profesine veikla. Mokiniai skatinami analizuoti
aplinkosauginius, socialinius ir ekonominius veiksnius, siekiant kurti ilgalaikius ir tvarius sprendimus, kurie
atitinka Siuolaikinius aplinkos iSSikius. Mokiniai skatinami jvertinti galimus socialinius, ekonominius ir
aplinkosaugos padarinius, kurie gali kilti dél inZineriniy projekty kiirimo ir jy jgyvendinimo veiklos. Mokiniams
suteikiama galimybé aktyviai dométis inZinerijos problemy kaita ir inovacijy plétra Lietuvoje ir pasaulyje.

18. Kultiiriné kompetencija. Mokiniai aktyviai domisi, nagrinéja, analizuoja, vertina inZinerijos istorine
raida, svarbiausius inZinerijos atradimus, asmenybes, mokslo ir technikos revoliucijos padarinius. Analizuoja
sriciy tarpdiscipliniSkuma, inZineriniy problemy kaita ir inovacijy plétra, inZinerijos mokslo jtaka Zmonijos
vystymuisi Lietuvoje ir pasaulyje, inZinerijos etinius principus. Aptaria inZinerijos ir religijos santykj,
inZinerijos reikSme menui ir praktinéms taikymo galimybéms. Mokiniai nagrinéja teigiamus ir neigiamus
dirbtinio intelekto, inZinerijos paZangos poveikius visuomeniniams rySiams, etinei Zmogaus raidai. Mokiniai
demonstruoja norg tobuléti, empatijq ir supratinguma kitokiam, pasitikéjima savimi, kiirybiSkuma, motyvacija,
pagarba jvairioms pasaulio kultiroms ir pasiekimams, tradicijoms ir inovacijoms, smalsuma ir atviruma,
imluma naujovéms. Atsakingai dalyvauja kulttiriSkai jvairiuose veiklos kontekstuose kaip kiiréjai,
interpretuotojai, vartotojai ar kritikai.

19. Komunikavimo kompetencija. Mokiniai mokosi kurti, perduoti ir suprasti / perskaityti informacija,
etiSkai bei atsakingai naudotis verbalinémis ir neverbalinémis komunikacinémis priemonémis ir
technologijomis. SusipaZjsta su priemoniy formy jvairove, mokosi naudotis jvairiomis komunikavimo
priemonémis, jas tikslingai taikyti ir gebéti pasirinkti raiSkos priemones ir formas atsizvelgiant | komunikavimo
situacijg. Skatinamas atsakingas, tikslingas bendravimas ir bendradarbiavimas inZineriniy problemy sprendimy
igyvendinimy procesuose. Ugdomasi atsakingas poZiiiris | asmenines ir kitas teises, ugdomas mokiniy
gebéjimas etiSkai komunikuoti / bendradarbiauti ir iSmaniai prisistatyti skaitmeninéje erdvéje bei pristatyti savo
kiirybines idéjas, produktus. Mokosi vertinti visg supancia informacija, ja analizuoti, identifikuoti Saltinius, ju
patikimumag ir kita. Mokiniai skatinami teikti refleksija, atspindincia ju patyrima ir jZvalgas.

20. PilietiSkumo kompetencija. Skatinti mokinius tapti atsakingais, samoningais ir aktyviais visuomenés
nariais. Integruoti Zinias, jgiidZius ir vertybes, susijusias su demokratija, Zmogaus teisémis, tvarumu, socialiniu
teisingumu ir dalyvavimu visuomenéje. Mokiniai skatinami suprasti savo socialine atsakomybe ir jtaka, kurig jie
gali daryti visuomenei ir aplinkai savo inZineriniais sprendimais. Mokytis atpaZinti ir jvertinti galimus
socialinius, ekonominius ir aplinkosaugos padarinius, kurie gali kilti dél ju projekty ir veiklos. Gebéti vertinti
aplinkosauginius, socialinius ir ekonominius veiksnius, siekiant kurti ilgalaikius ir tvarius sprendimus, kurie
problemas, gebéti bendrauti ir dirbti su jvairiomis suinteresuotosiomis Salimis, tokiomis kaip visuomené,
klientai, bendruomeneés ir kitos profesijos. Skatinti etinj sqmoninguma ir atsakomybe suvokiant, kad inZinieriai
turi atsakomybe uZ visuomenés gerove ir sauguma. Skatinti tapti ne tik techniskai kvalifikuotais inZinieriais, bet
ir samoningais pilieCiais, kurie supranta ir atsiZvelgia | visuomenés, aplinkos ir etinius aspektus savo
profesiniame darbe.

V SKYRIUS



PROGRAMOS REZULTATAI

21. Jgyvendine Programa, mokiniai gebés:

21.1. taikyti inZinerinio mastymo principus, teorinius realybés transformavimo pagrindus,
demonstruoti inZinerine kompetencijg, taikyti inZinerine kiiryba postmodernaus pasaulio procesams paZzinti,
kurti ir valdyti;

21.2. tyrinéjant aplinka, skirti kultiiros ir gamtos kontekstus, paaiskinti holistine inZinerinés minties
svarba, suvokti pasaulio ekosistemiSkumag ir vientisuma, inZinerijos sasajas su mokslo ir kultiiros pasiekimais;

21.3. kelti probleminius klausimus, apibrézti tyrimo lauka, iSkelti hipotezes, atlikti matavimus, surinkti
duomenis, juos patvirtinti ir parengti tyrimo ataskaita;

21.4. spresti inZinerines problemas, planuoti, vykdyti, valdyti inZinerines kirybines ir praktines
veiklas;

21.5. derinti inZinerine, dalykines ir bendrasias kompetencijas, kuriant darnig ir tvarig aplinka;

21.6. suprasti asmenybés darnos principus, logikos ir emocijy prigimtj, planuoti savo studijas ir karjera,
taikyti savivadybos Zinias, padedancias sékmingai prisitaikyti dinamiSkose realaus pasaulio situacijose;

21.7. veikti planuotai, tikslingai ir atsakingai, naudojant inZinerine kompetencija visuomenés labui ir

gerovei.



IKIMOKYKLINIO IR PRIESMOKYKLINIO UGDYMO PAVYZDINE INZINERINIO UGDYMO PROGRAMA

1 priedas

Nr. Turinys, sitilomos temos Kompetencijos Pasiekimai
Gebéjimai | Zinios ir supratimas
1. InZineriniy reiskiniy paZinimas ir reflektavimas
1. Mechanikos inZinerija 1.1. Stebint atpaZinti 1.1.1. Atpazinti, aptarti IS dalies atpaZjsta paprastus inZinerinius

1. Mechaninio darbo ir mechaninio judéjimo
artimojoje  aplinkoje atpaZinimas ir nagrinéjimas.
2. Paprasty mechanikos inZinerijos sistemy atpaZinimas ir
tyrinéjimas artimos aplinkos daiktuose, jy ardymas, jungimas ir
pan.

3. Gamtos ir Zmoniy darbu sukurty inZineriniy sistemy pavyzdZiy
tyrinéjimas, paieska.

4. Matematiniy savoky, modeliy, metody ir rySiy elementarus
taikymas mechanikos inZinerijos tyrimuose ir praktinése veiklose.
InZinerija: paprastieji jrenginiai ir mechanizmai, jy veikimo
principy atpaZinimas, tyrinéjimas ir paaiSkinimas (pvz.: véjo
maliinélio, laikrodZio, dviracio ir t. t.). Paprasty inZineriniy
sistemy sudétiniy daliy, jy saveikos atpaZinimas artimojoje
aplinkoje, tyrinéjimas. Elementariy inZineriniy produkty kokybés
tyrimas, nustatymas. Elementariosios deformacijos aplinkoje, ju
tyrinéjimas, iliustravimas pavyzdZiais.

Vaikams suprantamai, remiantis realiais pavyzdZiais, aiSkinama
apie inZinieriaus darbo ir kiirybos ypatumus. Idomieji, mokslo

pavyzdZiy

Ziniomis pagristi eksperimentai, tyrinéjimai, jy svarbos
inZineriniy  problemy sprendimui aptarimas, pavyzdZiy
pateikimas.

Siiilomi projektai: ,, Kaip pastatyti pilj?“, ,,Kas be ranky, be
koju duris atlapoja?*, ,,Kaip paprasta déZute paversti
nepaprasta?“, ,,Kaip pasigaminti muzikos instrumentg?*,
»Kokiuose namuose gyvena zmonés?“, ,,Kam reikalingi
tiltai?“, ,,Kodél sugriuvo parselio namelis“ ir pan.

inZinerinius procesus,
produktus, elementus
artimojoje aplinkoje.

nesudétingus inZinerinius
procesus, produktus,
elementus artimiausioje
aplinkoje

1.2. Geba sieti
inZinerijos pasiekimus
ir Zmogaus
prisitaikymo prie
aplinkos rezultatus.

1.2.1. Savais ZodZiais
paaiskinti inZinerijos
progreso jtaka Zmogui ir
aplinkai.

1.3. Konkreciais
pavyzdZiais iliustruoti
inZinieriaus darbo
specifika.

1.3.1. Nusakyti, kokius
darbus atlieka inZinieriai.

2. Proj

ektavimas

2.1. Mokytojui
padedant, planuoti
nesudétingas
kiirybines uZduotis /
tyrimus / projektus,
pagristi jy atlikimo
eiga.

2.1.1. Savais ZodZiais
paaiskinti nesudétingas
inZinerines ir projektinéje
veikloje vartojamas
sgvokas.

procesus, elementus, produktus
artimiausioje aplinkoje. Mokytojui
padedant, nusako, kokius darbus atlieka
inZinieriai; = paaiSkina  inZinerines ir
projektinéje veikloje vartojamos kai kurias
sagvokas; nusako  inZinerinés  idéjos
igyvendinimo etapus; atpaZista informacija
apie inZinerinius procesus, medziagas, ju
savybes ir bando atrinkti, kaupti, pateikti
kitiems; pateikia pavyzdziy, kaip Zmogaus
veikloje naudojamos medZiagos veikia
gamta ir Zmogy. Padedamas jvardija
naudojamy medZiagy savybes. Padedamas
paaiSkina, kaip nesudétingai kirybinei
uZduociai / tyrimui / projektui paruosti
saugia darbo vieta ir pasirinkti tinkamas
priemones. Mokytojui padedant, atpaZjsta
skirtumus tarp prekiy ir paslaugy, jvardija
prekiy ir paslaugy gamybos iSteklius;
apibiidina inZinerinio produkto gamybos
etapus.




Energijos inZinerija

1. Elementariai, suprantamai vaikai supaZindinami su energijos
samprata ir energijos naudojimo galimybémis, energijos riiSimis ir
gavimo budais.

2. Aptariami energijos virsmai aplinkoje ir Zmogaus kiine.

3. MedZiagy matavimo vienetai. Matematiniy savokuy, modeliy,
metody ir rySiy elementarus taikymas energijos inZinerijos
tyrimuose ir praktiniuose sprendimuose.

InZinerija: energijos inZinerijos atpaZinimas artimojoje aplinkoje.
Vaikams suprantamai nagrinéjamos energijos inZinerijos
problemos.

Naudojantis paprasta, vaikams suprantama faktine medZiaga,
susipaZjstama su energija, energijos perdavimo mechanizmais ir
energetika. Energijos tausojimo poreikiai bei galimybés.
SusipaZjstama su jrankiais, mechanizmais, produktais ir energija
naudojanciomis sistemomis. Aptariami atsinaujinantys energijos
Saltiniai.

Siiilomi projektai: ,,Kodél vanduo toks galingas?“, ,,I ka gali
pavirsti vanduo?“, ,, Kaip sukurti savo kosmosga?*, ,,Kaip
sukurti Zvaigzdéta dangy?*, ,,Kodél Ziema Saltukas kanda
nosj?“, ,,Kaip pakeisti daiktus?“ ir pan.

3.Informacija

3.1. Rasti informacijg
nurodytuose
Saltiniuose apie
planuojamas
nesudétingas
kiirybines uzduotis /
tyrimus / projektus, ja
fiksuoti, rinkti, aptarti,
panaudoti ir
suprantamai perteikti.

3.1.1. Savais ZodZiais
paaiskinti, kaip galima
informacija apie
inZinerinius procesus,
medZiagas, ju savybes
kaupti ir atrinkti.

3.1.2. Savais ZodZiais
paaiskinti, kaip
informacija pateikiama
kitiems.

4.MedZiagos

Mokytojui padedant, stebi inZinerinius
procesus, produktus, elementus artimojoje
aplinkoje; kelia klausimus, padésiancius
spresti inZinerines problemas ar sukurti
nesudétingus ir naudingus  gaminius;
pateikia inZinieriaus darbo specifikos
pavyzdZiy. Sieja inZinerijos pasiekimus ir
Zmogaus  prisitaikymo prie  aplinkos
rezultatus.

Mokytojui padedant, planuoja nesudétingos
inZinerinés kiirybinés uZduoties / tyrimo /
projekto jgyvendinimo etapus. Sunkiai
sekasi pristatyti idéja ir buda, kaip tai
igyvendinti.

Chemijos ir bioinZinerija

1.InZinerijoje naudojamy pagrindiniy medZiagy atpaZinimas
(pvz.: plastikas, stiklas, metalas ir kt.), tyrinéjimas, pagrindiniy ju
savybiy jvardijimas.

2.Aptariamas medZiagy pritaikymas inZineriniy objekty gamybai.
Elementariai,
negriZtamaisiais

suprantamai  vaikai

(cheminiais) ir

supazindinami  su

griZztamaisiais  (fizikiniais)
reiSkiniais. Antriniy Zaliavy panaudojimo galimybés ir gaminiai i§

ju.

4.1. Mokytojui
padedant, nurodyti
medZiagy savybes ir ju
taikymo galimybes,
atliekant nesudétingas
kiirybines uZduotis /
tyrimus / projektus,
aptarti, kokia jtaka ju
naudojimas turi
aplinkai.

4.1.1. Jvardyti kasdienes
aplinkos medZiagas ir,
mokytojui padedant,
savais ZodZiais nusakyti
ju savybes.

4.1.2. Paaiskinti, kaip
Zmogaus veikloje
naudojamos jvairios
medZiagos veikia gamtg
ir Zmogy.

Mokytojui padedant, nustato, kokios
informacijos reikés nesudétingos kiirybinés
uZduoties / tyrimo / projekto idéjai
igyvendinti, randa informacija nurodytuose
Saltiniuose, ja fiksuoja, aptaria, atsirenka,
panaudoja, kurdamas gaminius, perteikia
informacija kuriamuose darbuose.

Mokytojui padedant, pateikia pavyzdziy,
kokios medZiagos gali bati taikomos,
atliekant nesudétingos kiirybos inZinerines
uZduotis / tyrimus / projektus, nurodo
medZiagy savybes ir kaip jas galima taikyti,
kuriant ~ gaminius; paaiskina, kaip
naudojamos medZiagos veikia aplinka.




Atkreipiamas démesys | pavojingas chemines medZiagas
aplinkoje. Vandens valymo svarba ir technologijos. Chemijos
pramonés gaminiai artimiausioje aplinkoje.

4.MedZiagy matavimo vienetai.

5.Elementariy matematiniy savoky, modeliy, metody ir rySiy
taikymas chemijos ir bioinZinerijos tyrimuose ir praktiniuose
sprendimuose.

InZinerija: medZiagy, chemijos ir maisto inZinerijos atpaZinimas
artimojoje aplinkoje. Paprastieji medZiagy tyrimo metodai.
Siiilomi projektai: ,,Ka rastume virtuvéje?, ,, Kaip nesipykti
su aplinka?“, ,,Kodél smagu, kai aplink svaru?“, ,,IS kur
atsiranda medus?*, ,,Kaip be dazy sukurti paveiksla?<, ,,Kaip
atrasti ledo Salj?“ ir pan.

Dizaino ir civiliné inZinerija
1. SusipaZjstama su dizaino
panaudojimu artimojoje aplinkoje. Aptariami dizaino inZinerijos

inZinerijos elementais ir jy
procesy pradmenys ir elementarios savokos (forma, erdvé,
paskirtis, idéja ir kt.).

2. Elementariy matematiniy,
taikymas, kuriant elementarius inZinerinius objektus.

3. Mokomasi modeliuoti, konstruoti ir kurti prototipus. Vaizdinio

geometriniy Ziniy ir gebéjimy

ir erdvinio mastymo lavinimas.

4. SusipazZjstama su inZinerinio projektavimo proceso dalimis:
problemos iSkélimas, prototipy analizé, idéjy generavimas,
sprendimo pasirinkimas, kiirybiniai bandymai.

5. Grafinis ir objekty dizainas. Mokomasi statyti ir konstruoti
objektus, remiantis jgytomis elementariomis apie
projektavimo  procesa. Vaikams suprantamai, remiantis
konkreciais pavyzdZiais iS artimos aplinkos, i3(si)aiSkinama, kas
yra infrastruktiira ir jos planavimas.

Siiilomi projektai ,,Kaip sukurti savo muziejy?“, ,,Kaip jkurti
grupés galerija?“, ,, Transporto keliai: vandenyje, sausumoje,
ore“ ir pan.

Ziniomis

Informatikos inZinerija

5.Technologiniai procesai, ju rezultatai

5.1.

jui padedant,
at(si)rinkti priemones
nesudétingai kiirybinei
uZduodiai / tyrimui /
projektui, organizuoti
darbo vieta, dirbant
individualiai ar
bendradarbiaujant
grupéje saugiai,
nuosekliai atlikti
uZduotis.

Mokyto | 5.1.1. Paaiskinti, kaip
nesudétingoms
kiirybinéms uzduotims /
tyrimui / projektui
paruoSiama ir sutvarkoma
saugi darbo vieta.

5.1.2. Savais ZodZiais
apibtidinti tinkamas
priemones nesudétingoms
kiirybinéms uzduotims /
tyrimui / projektui atlikti.

6.Verslumo gebéjimo ugdymasis ir verslo

Mokytojui padedant, numato nesudétingos
inZinerinés kiirybinés uZduoties / tyrimo /
projekto, kuriamo gaminio gamybos etapus,
taCiau sunkiai sekasi numatyti darbo
operacijas; atrenka reikalingas darbo
priemones, medZiagas. Organizuoja darbo
vietg, taCiau sunkiai sekasi individualiai ar
grupéje saugiai, nuosekliai  atlikti
nesudétingos kiirybos inZinerine uzduotj /
tyrima / projekta, gaminti numatyta gaminj.
Mokytojui padedant, nurodo, kuo skiriasi
pirminé idéja nuo pagaminto gaminio ir kuo
jis naudingas.

Mokytojui  padedant, suskirsto rinkos
dalyvius i grupes (gamintojas, vartotojas).
Skiria preke nuo paslaugos, supranta, kaip
atsiranda prekés ir paslaugos. Ivardija
pagrindinius inZinerijos objektus. Geba
apibiidinti daikto forma, paskirtj. Kuriant
elementarius inZinerinius objektus
panaudoja geometrines figiras. Konstruoja
pastaty prototipus. Geba jvardinti problema
ir su mokytojo pagalba ieSko jos sprendimo
badu.

naudotis
interaktyviu

Informacijos
planSetiniais

paieSkai  geba
kompiuteriais,




1. Pratinamasi naudotis jvairiomis informacijos paieSkos
sistemomis. Informaciniy sistemy panaudojimas komunikacijoje.
2. Elementariy matematiniy, geometriniy Ziniy ir gebéjimy
taikymas, kuriant elementarius inZinerinius objektus.

3. Aiskinamasi informacijos samprata ir reikSmé. SusipaZjstama
su informacijos perdavimo biidais ir sistemomis. Nagrinéjamos

elementarios informaciniy simboliy sistemos (kodai, Sifrai,
simboliai ir kt.).
InZinerija: inZinerijos atpaZinimas artimojoje aplinkoje.

Atkreipiamas démesys j informatikos inZinerijos rysj su kitais
mokslais. Pratinamasi naudotis duomeny paieSkos, rikiavimo ir
apdorojimo metodais bei priemonémis, informacinémis
technologijomis. Mokomasi objekty konstravimo kompiuteriu.
Siiilomi projektai: ,,Kaip ,,susidraugauti“ su kompiuteriu ir
televizoriumi?¢; ,,Ar mane suprasty robotas?“ ir pan.

organizavimas

6.1. Vertinti rinkos
dalyviy — gamintojo ir
vartotojo —vaidmenis
ekonomikoje.

6.2. Pateikti gamybos

proceso pavyzdZiy.

6.1.1. Nusakyti skirtumus
tarp prekiy ir paslaugy.
6.2.1. Nurodyti prekiy ir
paslaugy gamybos
iSteklius.

ekranu. Kuria  inZinerinius  objektus
virtualioje aplinkoje iS jvairiy geometriniy
figiiry. Su mokytojo pagalba geba koduoti
informacija. Pradeda braiZyti elementarius
grafikus.

Medijy ir audiovizualiné inZinerija

1. AiSkinamasi, kas yra Siuolaikinés medijos — technologizuotos
komunikacijos priemonés, perduodancios informacija ir kultirinj
turinj (fotografija, kinas, video-, kompiuteriné grafika ir
kompiuteriniai Zaidimai, internetas ir t. t.).

2. Palyginami tradiciniy medijy (tapytas paveikslas) ir
Siuolaikiniy medijyu (nuotrauka) pavyzdZiai. AtpaZjstama
audiovizualiné ir medijy inZinerija artimiausioje vaiko aplinkoje
(televizija, radijas ir pan.).

3. Matematiniy, geometriniy Ziniy ir gebéjimy taikymas, kuriant
elementarius medijy objektus.

InZinerija: susipaZjstama su techniniais medijy ir audiovizualinés
inZinerijos pagrindais: kompiuterine technika, komunikaciniais
tinklais, programine jranga, kult@rinio turinio transformacijomis
(pvz., iprasty ir el. laiSky palyginimas). Kiirybiniame procese
mokomasi naudotis Siuolaikiniy medijy kirinio techninémis
priemonémis.

Siiilomi projektai: ,,Kaip patiems isirengti biblioteka?*,

»Kaip sukurti televizijos laida?“, ,Kaip bendrauti per
atstuma?*, ,,Kokiy Zenkly yra aplink mus?*, ,,Kaip rasyti be
rasiklio?“, ,,Kaip jsirengti skaitykla medyje?“ ir pan.

Geba jvardinti, kas yra medija, pateikia
pavyzdziy. Mokytojo padedamas palygina
du  Siuolaikinés  medijos  reiSkinius
tarpusavyje. [vardija, kuo skiriasi paveikslas
ir nuotrauka ir pan.




Programa galima papildyti:

1.

InZinerijos istorija ir filosofija. Zmogus - kurianti ir aplinka kei¢ianti batybé. Gamtos svarba zmogaus kuriamoje aplinkoje. InZinerijos elementai aplinkoje. InZineriniy
objekty artimiausioje aplinkoje paZinimas, lankymas, refleksija. Gamtos ir Zmogaus kdriniy pagrindiniai skirtumai ir sgsajos. InZineriniai iSradimai, prapleciantys
Zmoniy galimybes. Technologijy kaitos jtaka Zmoniy gyvenimo ir darbo kokybei. Mokslo Ziniy taikymas inZinerijos problemy sprendimams. InZineriniy kdriniy
panaudojimas geriems ar blogiems tikslams. InZineriniy elementy ir procesy vertinimo pagrindai: kas ir kaip veikia? Kirybinis / inZinerinis mastymas. InZinieriaus
darbo specifika. Ekonominé ir socialiné jtaka inzinerijy ir technologijy plétrai. Laikas ir inZineriniai pasiekimai: kas buvo, kas yra ir kas bus? Darbo saugos inZinerijos
svarba ir taikymas. InZineriniam darbui atlikti reikalingi istekliai (jrankiai, medZiagos, informacija, energija, Zmonés, kapitalas, laikas). MedZiagy, jrankiy ir jvairiy
technologijy savybés, jy taikymas tyrimuose ir gamyboje. InZinerijos sgvoky, inZineriniy sistemy ir inZineriniy reiskiniy aplinkoje apibddinimas. InZinerija kaip
prisitaikymo prie aplinkos pasekmé. InZinerijos sritys ir jy sgveika. InZinerijos projektai, jy atlikimo principai.

InZinerijos procesy modeliavimas, valdymas, verslas ir ekonomika. Vartotojas ir jo poreikiai. Gamybos veiksniai (istekliai). Gaminio judéjimas nuo idéjos iki
realizavimo. InZineriniai produktai ir jy paskirtis.



INZINERINES PROGRAMOS PAVYZDINE PROGRAMA PRADINIAM UGDYMUI

2 priedas

PRADINIS UGDYMAS (1-4 KLASES)

> - & INTEGRAVIMAS | KOMPETENCIJO
INZINERINE KRYPTIS KRYPTIES TURINIO APRASYMAS MOKOMUOSIUS DALYKUS S PASIEKIMAI
1 KLASE
1.1. Dizaino ir civilinés inZinerijos elementy ir 1.1. PaZinimo 1.1. Geba atpazinti dizaino ir civilinés
ju panaudojimo artimoje aplinkoje atpaZinimas. kompetencija. inZinerijos elementus ir jy panaudojima
artimoje aplinkoje.
1.2. Dizaino ir civilinés inZinerijos reiskiniy ir Gamtos mokslai. visuomeninis 1.2. Pazinimo 1.2. Geba suprasti dizaino ir civilinés
su jais susijusiy pagrindiniy savoky ugdymas, matematika, daile, kompetencija. inZinerijos reiSkinius ir su jais susijusias
susipaZinimas. technologijos pagrindines savokas.
DIZAINAS IR
CIVILINE INZINERLJA | 1.3 Iv"rototipq modeliavimo ir konstravimo 1.3. Kﬁrybi.skurno 1.3. G.eba konstruoti ir modeliuoti paprastus
pradzia. kompetencija, prototipus.
komunikavimo
kompetencija.
2 KLASE

INFORMATIKOS
INZINERIJA

1.1. Susipazijsta su jvairiomis informacijos
paieSkos sistemomis.

1.2. Elementariy matematiniy, geometriniy
Ziniy ir gebéjimy taikymas praktiskai.

1.3. Susipazjsta su informacijos perdavimo
biidais ir sistemomis.

Gamtos mokslai, visuomeninis
ugdymas, matematika, dorinis
ugdymas, kalbos

1.1. PaZinimo
kompetencija,
skaitmeniné

kompetencija.

1.1. Zino ir jvardina jvairias informacijos
paieSkos sistemas.

1.2. Pazinimo
kompetencija,
skaitmeniné
kompetencija,
kiirybiSkumo
kompetencija.

1.2. Geba praktiskai atlikti elementarias
matematines, geometrines uZduotis.

1.3. Kirybiskumo
kompetencija,
komunikavimo
kompetencija.

1.3. Supranta informacijos perdavimo btidus
ir sistemas.




3 KLASE

1.1. Aiskinasi, kas yra Siuolaikinés medijos -

1.1. Pazinimo

1.1. Ivardina Siuolaikines medijos

technologizuotos komunikacijos priemonés kompetencija, komunikacijos priemones.
(fotografija, kinas, video, kompiuteriné grafika kiirybiskumo
irt. t.). kompetencija.
1.2. Lygina tradicines ir Siuolaikines medijas. 1.2. PaZinimo 1.2. Geba palyginti medijy panaSumus ir
kompetencija, skirtumus.
Muzikos, dailé, matematika kuryblskurr.l.o
kompetencija.
MEDIJU IR 1.3. Kuria elementarius medijy objektus. 1.3. KiirybiSkumo 1.3. Geba praktiSkai sukurti elemtarius
AUDIOVIZUALINE kompetencija, medijy objektus.
INZINERI JA komunikavimo
kompetencija,
skaitmeniné
komunikacija.
4 KLASE
1.1. AtpaZjsta pagrindines inZinerijoje 1.1. PaZinimo 1.1. Geba atpaZinti pagrindines inZinerijoje
naudojamas medZiagas (plastikas, stiklas, kompetencija, naudojamas medZiagas.
metalas ir t. t.) socialiné, emociné ir
sveikos gyvensenos
kompetencija.
1.2. Tyrinéja pagrindiniy chemijoje naudojamy 1.2. Pazinimo 1.2. Geba atlikti paprastus cheminius
medZiagy savybes. kompetencija, laboratorinius darbus, tyrimus,
Gamtos mokslai, matematika kiirybiskumo eksperimentus.
kompetencija.
1.3. Elementariy matematiniy sgvokuy, o 1.3. Geba pritaikyti matematines
CHEMIJOS IR . & A 1.3. Pazinimo v B
L modeliy, metody ir rySiy taikymas sgvokas, metodus ir rySius chemijos
BIOINZINERIJOS .. . e e e .. . kompetenciia . s s v .e .
chemijos ir bioinZinerijos tyrimuose. petencija, ir bioinZinerijos tyrimuose.
komunikavimo

kompetencija.




INZINERINES PROGRAMOS PAVYZDINE PROGRAMA PAGRINDINIAM UGDYMUI

3 priedas

PAGRINDINIS UGDYMAS (5-8 KLASES)

INZINERINE KRYPTIES TURINIO INTEGRAVIMAS | IGYTOS PASIEKIMAI
KRYPTIS APRASYMAS MOKOMUOSIUS KOMPETENCIJO
DALYKUS S
5 KLASE

1.1. Dizaino ir civilinés inZinerijos

1.1. Pazinimo

1.1. Taiko dizaino ir civilinés

elementy artimojoje aplinkoje taikymas kompetencija, inZinerijos elementus artimoje
praktiskai. kiirybiSkumo aplinkoje.
kompetencija.
1.2. Atliekant teorines ir praktines Gamtos mokslai, 1.2. PaZinimo 1.2. Remiasi dizaino ir civilinés
uzduotis, remiasi dizaino ir civilinés visuomeninis ugdymas, kompetencija, inZinerijos sagvokomis, atliekant
DIZAINAS IR iniineriqu reiSkiniy pagrindinémis matematika,.('iailé, kﬁrybi§kun.1_o teorines ir praktines uZduotis.
CIVILINE savokomis. technologijos kompetencija.
INZINERIJA 1.3. Praktiniy prototipy modeliavimas, 1.3. KirybiSkumo 1.3. Modeliuoja ir praktiskai
konstravimas ir jy vertinimas. kompetencija, konstruoja prototipus. Geba
komunikavimo vertinti sukurtus prototipus.
kompetencija.
6 KLASE
INFORMATIKOS 1.1. Taiko jvairias informacijos Gamtos mokslai, 1.1. PaZinimo 1.1. Taiko ir lygina jvairias
INZINERIJA paieskos sistemas. matematika, informacinés | kompetencija, informacijos paieskos sistemas.
technologijos, technologijos | skaitmeniné
kompetencija.
1.2. Pasirinkty objekty konstravimas 1.2. PaZinimo 1.2. Geba praktiskai konstruoti
kompiuteriniais jrankiais. kompetencija, pasirinktus kompiuterinius
Kompiuteriniy objekty kirimas. skaitmeniné objektus.

kompetencija,




1.3. Rengia jvairiy tipy dokumentus,

mokosi juos redaguoti.

kiirybiSkumo
kompetencija.

1.3. Kirybiskumo
kompetencija,
komunikavimo
kompetencija,
skaitmeniné
kompetencija.

1.3. Geba rengti jvairiy tipy
dokumentus bei juos redaguoti.

7 KLASE

MEDLJU IR
AUDIOVIZUALINE
INZINERIJA

1.1. AtpaZjsta nesudétingus multimedijy
sprendimus. AiSkinamasi jy karimui
panaudotos technologijos, atliekami jy

taikymo bandymai.

1.2. Medijy pagalba kuria turinj pagal

pasirinktg tema.

1.3. Nagrinéja technologijy, kulttirinio

turinio ir meninés raiSkos derme.

Informacinés technologijos,
gamtos ir socialiniai mokslai

1.1. Pazinimo
kompetencija,
skaitmeniné

kompetencija,
kiirybiSkumo
kompetencija.

1.1. Geba atpaZzinti nesudétingus
multimedijy sprendimus.

1.2. Pazinimo
kompetencija,
skaitmeniné

kompetencija,
kiirybiSkumo
kompetencija.

1.2. Pasitelkiant medijas, geba
kurti turinj.

1.3. Kiarybiskumo
kompetencija,
komunikavimo
kompetencija,
skaitmeniné
komunikacija.

1.3. Geba atlikti Siuolaikiniy
medijy ir dizaino inovacijy
atvejy tyrimus.




8 KLASE

CHEMIJOS IR
BIOINZINERIJOS

1.1. Identifikuoja ir analizuoja chemijos
ir bioinZinerijos sprendZiamy problemy
pavyzdZius.

1.2. Vartoja matematines savokas,
modelius, metodus ir skai¢iavimus
chemijos ir bioinZinerijos problemy
sprendimui.

1.3. Maisto gamybos technologiniy
procesy analizé ir tyrimas.

Gamtos mokslai,
matematika, technologijos

1.1. PaZinimo
kompetencija,
socialiné, emociné ir
sveikos gyvensenos

1.1. Geba identifikuoti ir
analizuoti chemijos ir
bioinZinerijos spendZiamas
problemas.

kompetencija.

1.2. PaZinimo 1.2. Geba naudoti, pritaikyti
kompetencija, matematines sgvokas, modelius,
skaitmeniné metodus ir skai¢iavimus
kompetencija. chemijos ir bioinZinerijos

problemy sprendimui.

1.3. PaZinimo
kompetencija,
komunikavimo
kompetencija.

1.3. Geba analizuoti ir tyrinéti
maisto gamybos technologinius
procesus.
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